
Guide pédagogique

Habits

VIsage

La description de Charlie est 
un rappel du mécanisme 
d’apport d’information : on dit 
quelque chose à propos de 
quelque chose.

Aussi, permet-elle de diversi�er les critères et d’a�ner l’observation de celui qu’il 
va falloir repérer.

Les renseignements donnés en marge de l’illustration doivent permettre de 
localiser plus précisément Charlie, en donnant des coordonnées à la manière 
du jeu touché-coulé. Pour plus de clarté, une grille a été disposée sur l’image.

L’exercice constitue une première étape de 
changement de personne : le personnage 
change, pas encore la personne grammaticale 
qui le convoquera.

Participant à ce rappel sur le mécanisme d’apport d’information, les 
élèves vont devoir chacun décrire et représenter le personnage qu’ils 
ont choisi. Ensuite, il s’agira de faire deviner sa position sur le principe 
du jeu Qui est-ce ?, en ne répondant que par oui ou non avec une limite 
de sept questions et trois propositions.
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Choisis un personnage

Chaque planche met en 
scène di�érents person-
nages, non le seul Charlie. 
Chaque élève va alors devoir choisir l’un d’eux et faire comme s’il l’était, notamment en 
parlant en “je”. Pour autant, il n’est pas nécessaire de choisir celui qui leur ressemble le 
plus. Ce dernier exercice va donc éveiller à la variation en personne en fonction que 
l’on parle de soi (1e personne), que l’on s’y adresse (2e personne) ou que l’on parle d’un 
autre (3e personne).
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Couleurs



Ou est Charlie ?



Comment est Charlie ?
VIsage

Entraine-toi !
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Couleurs
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En J-3, le 
personnage a 
une cagoule 

..........
(couleur)

En G-7, F-8 et 
G8, il y a 

..........
(animal)
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Oui - Non

Dans la peau de...

Choisis un personnage

...

...
Il se trouve... ressemble a... Description :

7 Questions

Choisis un des personnages de la 
fresque et fais comme si c’etait toi. 
Fais-le ensuite deviner a la classe !

3 Propositions

Exemple : 

- Est-ce que tu as des cheveux blonds ?

- Non, je n’ai pas les cheveux blonds.
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Attention :
Les joueurs peuvent 
poser maximum 7 
questions et faire 3 

propositions
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Est-ce que tu es dans l’image ?

Oui

Tu fais deviner

Tu dois deviner

Non



1 eleve =

Bonne chance !

La classe =

Je fais deviner Nous devons deviner

- Tu choisis qui pose 
la question mais pas 
deux fois la meme per-
sonne.

- tu commences tes 
reponses par oui ou 
non.

- tu reprends l’idee de 
la question dans ta 
reponse.

- tu laisses poser 
maximum 7 questions 
et faire maximum 3 
propositions.

- Nous devons laisser 
tout le monde par-
ticiper.

- Nous devons poser 
des questions aux-
quelles on peut re-
pondre par oui ou 
non.

- Nous pouvons poser 
maximum 7 questions 
et faire maximum 3 
propositions.

7 Questions

3 Propositions


